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Ce manuel est une introduction a Crésus Documents. Il explique comment réaliser
pas a pas quelques documents concrets.
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1. Introduction
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Au travers de six exemples variés, vous allez découvrir beaucoup de fonctions éton-
nantes. Ces exemples ne sont pas progressifs. Vous pouvez donc les mener a bien
dans n’importe quel ordre.

Si vous ne possédez pas Crésus Documents, vous pouvez télécharger la
version demo sur www.epsitec.ch. Cette version permet de réaliser tous
les exercices de ce manuel.

4 CONVENTIONS

Chaque fois qu’il est fait mention du « bouton de la souris », il s’agit du bouton de
gauche. Lutilisation du bouton de droite est toujours mentionnée explicitement.
Donc :

Clic Clic avec le bouton de gauche de la souris

Clic-droite Clic avec le bouton de droite de la souris




e TITRE

Le dessin de ce titre est une bonne initiation aux textes, aux déformations et a I'ex-
portation d’images.
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Nous allons créer une image bitmap contenant le titre. Cette image pourra étre réu-
tilisée par la suite dans Crésus Documents ou dans d’autres logiciels.

1. Cliquez sur le bouton Nouveau en haut a gauche.
2. Modifiez les dimensions de la page.

Réglages... X
) Global (®) Document
Format [ Grille || Repéres |[Déplacements| | Divers | Polices |

Dimensions d'une page

Orientation () Portrait (®) Paysage
Papier | Personnalisé IE"
Largeur 21000 &

W
Hauteur 55 E" - @
Zone hors page mg

Unité de travail | Millimétres E"

= ®

Appuyez sur F'5 pour accéder aux réglages.

Dans I'onglet Document > Format, remplacez la hauteur de 297 par 50 milli-
metres @. Le plus simple est d’effectuer un double-clic dans le champ édita-
ble, puis d’entrer « 50 » au clavier.

—  Cliquez sur le bouton Fermer @ pour libérer de la place sur I'écran.
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3. Dessinez un grand rectangle bleu.
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—  Activez la grille magnétique @. La valeur standard de 5 millimétres pour le pas
convient parfaitement ici.

—  Sélectionnez I'objet Rectangle @.
—  Choisissez une teinte bleu clair @@®.
—  Dessinez le rectangle en partant de ® jusqu’en ®.

4. Dessinez le texte du titre.

—  Sélectionnez I'objet Ligne de texte .
—  Dessinez la ligne de texte en partant de @ jusqu’en @.
Tapez au clavier le texte « Introduction ».
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5. Modifiez I'apparence du texte.

E]| Mise en page
D
s Police (]
@ | Arial Black i
|Regular | %

()220 Efv] —
Espacement mg H,

[ ] Inverser le gras
[ tnverser litalique

QONONONC)

Sélectionnez la mise en page Centré @.

Déselectionnez I'entonnoir @ puis choisissez la police Arial Black ®.
Choisissez la taille 72 @ pour que le texte occupe presque toute la ligne.
Etendez le panneau ® puis resserrez les caracteres en entrant la valeur —10%
pour I'espacement intercaractére ®.
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6. Convertissez le texte.
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—  Choisissez I'outil Sélectionner @. Le texte est automatiqguement sélectionné,
car il s'agit du dernier objet dessiné.

Activez le ruban Géométrie @.

Cliquez l'icobne Convertir en courbes ®.
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7. Mettez le titre en perspective.
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—  Seélectionnez tous les objets @.

[ oE

K',? Déformation libre

|ﬁ, Déformation en trapéze horizontal

E“i Déformation en trapéze vertical

[T Déformation en parallélogramme horizontal
Iﬁ Déformation en parallélogramme vertical

Choisissez une Déformation en trapéze horizontal en cliquant la fléche @.
Déformez votre dessin en déplagant horizontalement la poignée ®.




8. Sélectionnez les objets qui forment le texte.
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—  Choisissez le mode de sélection automatique @.
—  Désélectionnez tous les objets @.
—  Sélectionnez le rectangle bleu ®.
— Inversez la sélection @.
—  Les 12 courbes du texte devraient étre sélectionnées ®.

9. Dupliquez le texte dans un nouveau calque.
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—  Sélectionnez le ruban Documents @.
—  Cliquez sur le bouton Copier @ dans la barre d’icéne.
—  Cliquez sur le bouton + @ pour créer un nouveau calque « B ».
—  Cliquez sur le bouton Coller @ pour dupliquer les objets formant le texte dans

le nouveau calque.




10. Décalez le texte puis modifiez sa couleur.
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—  Appuyez sur la fleche en haut pour déplacer le texte du calque « B » de 5 mil-
limeétres vers le haut.
—  Choisissez la couleur intérieure blanche @.

Remarque : Les réglages F5 Document > Déplacements définissent un déplace-
ment avec les touches fleches de 1.00 millimétre @. Mais comme la grille magnéti-
que est active et qu’elle utilise un pas de 5 millimetres @, le déplacement s’ajuste a
la grille.

O Global (%) Document O Global (%) Document
Foms: oépacements | s Fomat | G | Repbres | Dépacements (b
Déplacement lorsqu'un objet est dupliqué Grille magnétique
Déplacement & droite  [5.00 = e Grille active 2
Déplacement en haut | 5.00 % N Rl s !
Duplique avec répétition du dernier déplacement pas horizontal so0 | E‘
avec les fleches Pas vertical 500 R
2] 5 1
Déplacement horizontal |1.00 = vy 1 Subxdivisions horizontales| 2 E
Déplacement vertical | 1.00 %J bdivisions vertital 3 =
Multiplicateur si Shift !E- Decalage hori Lt ? E
Diviseur si Ctrl ﬂ_ Decalage vertical 00 &




1 1. Et voila, votre titre est terminé.

roduction

—  Appuyez sur Esc pour tout désélectionner.

—  Cliquez sur le bouton Comme imprimé dans la barre d’icbnes pour voir le
résultat final.

12. Il ne reste plus qu’a exporter I'image bitmap.

l_—l
10 -
I | Exporter un document
=
q = Enregistrer dans : |BI‘U‘IanueI j & [
m = () font
ﬁ | ﬁexemples.pdf
7 Mesé:%ems ‘Ejmanuel.pdf
=l @
@ J Bureau
=
b i
18
g Mes documents
- 59
g |= | Poste de travail 3 2
A
1053 Favorsréseau  Nom du fichier : I j Enregistrer I
] Type : Fichiers PDF (*pcf) =] A |
Fichiers PDF (" pdf)
Bitmap Windows BMP (*bmp
- Tagaed Image TIFF (*fif; “1iff)
Image compressée JPEG ("jpo; "jpea)
Portable Metwork Graphics PNG (" png)
Graphics Interchange Format GIF (*.gi
EERRO 2] =
LA - [ Sélection: 012 e - mi70%  |©———| || Page: 1 (210x50) Calque: B HEZ

Cliquez sur le bouton exporter @.
Choisissez le type TIFF @.

Donnez un nom a votre image ®.
Cliquez sur le bouton Enregistrer @.




1 3. Générez le fichier image.

Choix pour I'exportation de la page en cours
Résolution (dpi) m

326 & 196 pivels

Nombre de couleurs | 16 millions (24 bits) E|

Type de compression |LEW | |E||

[
Qualite de limage @
Anti-crénelage 100% g

Adaucissernent rmaxrmal [standard)

®

—  Choisissez le type de compression LZW @.
—  Cliquez sur le bouton Exporter @.

[ Exporter ][ Annuler ]

i e ILLUSION D’OPTIQUE

Le dessin de cette illusion d’optique est une bonne introduction aux calques, aux
constructions magnétiques et aux dégradés. A cause de la forme triangulaire, 'em-
ploi de la grille magnétique ne convient pas.
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I. Cliquez sur le bouton Nouveau en haut a gauche.

2. L’étape suivante consiste a créer un calque supplémentaire qui contiendra les
traits de construction.

Attributs || Styles || Pages | Calques |
OTEAE|[=][ - v][X

Position Mearm M|V
B | Dessus Constructions @
A | Fond iLA
Nom du calque | Constructions @
| v |
@7~| Afficher tous | Si impression : ——
: | O 1mprimer
|_ Estomiper les autres | .;:1 Estomper
| Cacher les autres | @ Cacher @

T | Transformation de couleur

Fal . .
T|0.0° ™ 5|-100% |.|u% |:,,

R|100%

alzsw ] O negatr  ([Clfrt—1(6)

é&t
TJ: <]
2
E

OB

—  Dans le panneau de droite, sélectionnez I'onglet Calques puis cliquez sur le
bouton Nouveau calque @®. Ce calque est référencé « B ». Il servira a dessiner
les traits de construction. Il s’affiche au-dessus du calque initial « A » qui
contiendra le dessin de l'illusion d’optique.

—  Nommez ensuite le calque « Constructions » @.

—  Etendez le panneau grace au bouton tout en bas puis cliquez sur le bouton Af-
ficher tous ®.

—  Cliquez sur le bouton Si impression : Cacher @.

— Activer I'aimant pour les constructions magnétiques ®. Les traits dessinés

dans ce calque « B » serviront d’appui pour le dessin dans le calque « A ».
—  Finalement, cliquez sur le bouton ® pour que tous les traits de ce calque ap-
paraissent en rouge translucide.




3. Dessinez un trait vertical au centre de la page.

sans titre | sans titre
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Sélectionnez I'objet Segment de ligne .

Pressez le bouton de la souris approximativement au milieu du bord supérieur
de la page @. Pour cela, vous pouvez vous aider de la régle graduée. Sachant
gu’une page A4 mesure 210 millimetres de largeur, placez la souris sur 105.
Appuyez sur la touche Ctrl. Tout en maintenant pressé le bouton de la souris et
la touche Ctrl, descendez jusqu’au bas de la page @. La touche Ctrl aide a
dessiner un trait parfaitement vertical.

4. Dessinez au centre de la page un triangle équilatéral.

[§ sans titre | sans titre Attributs fSters |f Pages |f Calgues |

"f F ; : T ' = s ME&&

@ 3] | Nerm

i o | |

211 — [ Epaisseur trait [v]

— A7

./ | Couleur trait [¥]

= CeEENE |

ITE), 5 @ | Couleur intérieure | el @
5 EoEE ‘o=

e * [ coins [v]

e @ A~

T (4_) ()| Polygone régulier [v]

= D= NE__B

Tad
—  Sélectionnez 'objet Polygone régulier @.
—  Sélectionnez I'onglet Attributs.
—  Supprimez la couleur intérieure @.
—  Réglez le nombre de cbtés sur « 3 » pour obtenir un triangle ®.
—  Le point milieu du segment que vous venez de dessiner est magnétique. Dé-

placez la souris jusqu’a I'apparition d’'une ligne rouge pointillée horizontale. A
ce moment, pressez le bouton de la souris @. Déplacez la souris jusqu’'en ®
puis relachez le bouton. Ne dessinez pas un triangle trop grand.

11
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5. Dessinez un deuxiéme triangle inversé.

<+

<+

—  Pressez le bouton de la souris lorsque vous avez atteint le point central ma-
gnétique @.
—  Relachez la souris en @.

6. Dessinez trois segments de droites comme ceci, en vous appuyant sur les cons-
tructions magnétiques.

O, 4 ®

Sélectionnez I'objet Segment de ligne .
Dessinez le premier segment de ® a @.

Dessinez le deuxiéme segment de ® a @.
Dessinez le troisieme segment de ® a ®.

VLD

Si les traits magnétiques mis en évidence ne sont pas les bons, éloignez simple-
ment la souris, puis rapprochez-la de nouveau, sans relacher le bouton.




7. Dessinez un troisiéme triangle dirigé vers le bas.

<+

+«2

Sélectionnez I'objet Polygone régulier .

Pressez le bouton de la souris lorsque vous avez atteint le point central ma-
gnétique @. Si vous avez de la peine a trouver ce point, placez la souris en

haut de la fenétre, sur le trait vertical, puis descendez jusqu’au point milieu

sans vous éloigner du trait vertical.

—  Relachez la souris en @.

!

!

8. Dessinez trois segments de droites comme ceci, en vous appuyant sur les cons-
tructions magnétiques.

O, 2 (@)

Sélectionnez I'objet Segment de ligne .
Dessinez le premier segment de ® a @.
Dessinez le deuxieme segment de @ a @.
Dessinez le troisieme segment de ® a ®.

Ll
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9. Les traits de construction sont maintenant terminés. Vous allez commencer le
dessin de l'illusion proprement dite.

i

@ B: Constructions E’J‘—(: )
v

() A: Fond .
by

—  Sélectionnez le calque « A » qui contiendra le dessin principal @.

10. Dessinez le premier polygone de l'illusion d’optique.

!

Sélectionnez I'objet Polygone quelconque .

En vous appuyant sur les traits de construction, dessinez le polygone fermé il-
lustré ci-dessus. Le premier point est représenté par une poignée verte, et tous
les suivants par des poignées rouges. La création se termine automatique-
ment lorsque vous posez le dernier point sur la poignée verte.

l




1 1. Colorez le polygone dessiné.
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M | Couleur intérieure

[, [ Contour fermé [ I~
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—  Cliquez sur I'outil Sélectionner ®. Comme vous venez de créer un objet, celui-
ci est automatiquement sélectionné.

Cliquez sur l'attribut Couleur intérieure @.

—  Choisissez une teinte bleutée ®.

!

1 2. Dessinez un deuxiéme polygone quelconque, puis assignez-lui une couleur de
votre choix :
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1 3. Dessinez un troisi€me polygone quelconque, puis assignez-lui une couleur de
votre choix :

14. La plus grosse partie du travail est terminée. Pour améliorer le rendu visuel,
nous allons encore ajouter des ombres.

(s i sans tire | K] v | syl | pages |~ Caues |
- - ! = ' = ‘o F# e & | EE | ZA]
(8] Style | |@ @
E &% | Nom A
] |
— | Epaisseur trait [v]
7| Extrémités trait [~]
g Ax 7
| Couleur trait
[ o e
B | Couleur intérieure
I ‘ ]/ {E A
OPEE (k]
Vi Hhicetion du dénesds [noe 12| [¥] @
=

R|O {17197 K a|255
] viisL 3 s |100 (@)
(+] B|255 1 L [100 [

—  Sélectionnez le polygone de gauche.
—  Etendez le panneau de la couleur intérieure @.
—  Cliquez l'icbne Dégradé linéaire @.




1 5. La couleur intérieure est maintenant un dégradé linéaire défini par deux cou-
leurs: bleu et gris. L'idée est de créer un dégradé qui part du bleu actuel pour aller

vers un autre bleu plus foncé.

Couleur intérieure
[ [ ﬁti
DNEE (&)
Direction du dégradé [0.0° 1=
Nombre de répétitions [1 ]
Couleur médiane @E

Distance floue @E

[~]

—

Pressez le bouton de la souris sur @ puis déplacez la souris jusqu’en @. Ceci

copie la couleur bleue.

1 6. Cliquez sur la deuxieme couleur, puis rendez-la plus foncée en diminuant la lu-
minosité de 100 a 70 @.

@ o

R
v
B

1]
110

T|197° ™ g |255 =
S [100% F H | #006e99
Lol
bt

«[2[x]>[<]>

153 L —

(17
s

17. Désactivez les constructions magnétiques ¥ , puis modifiez I'orientation du dé-
gradé en déplacgant les petites poignées bleues :
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18. Procédez de méme pour ombrer les deux autres polygones :

19. Pour parfaire le tout, il ne reste qu’a dessiner une ombre globale.

—  Sélectionnez 'objet Ellipse .
—  Dessinez une ellipse en pressant le bouton approximativement en @ et en le

relachant en @.




20. Modifiez les attributs de I'ellipse pour qu’elle prenne I'aspect d’'une ombre
discrete et floue.
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Cliquez sur 'outil Sélectionner .

Supprimer la couleur de trait @.

Définissez une couleur intérieure uniforme noire @®.
Modifiez la distance floue de 0 a 20 millimétres @.
Modifiez la transparence de 255 a 80 ®.

Activez le ruban Opérations ®.

Passez l'ellipse a 'arriére-plan @.

A

Remarque : La distance floue permet des effets fantastiques (voir paragraphe 6,
page 28). Dans cet exemple trés simple, elle est appliquée a une forme remplie par
une couleur unie. Mais il faut savoir qu’elle peut aussi s’appliquer a n’importe quel
dégrade.

Plutét que de s’appliquer a la couleur intérieure, la distance floue peut aussi s’appli-
quer a la couleur du trait.
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2 1. Voila, le dessin est terminé.
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—  Appuyez sur Esc pour tout déseélectionner.
—  Activez le ruban Documents @.
—  Cliquez sur le bouton Comme imprimé @ pour voir I'aspect final. Les traits de

construction disparaissent.

Remarque : Le calque des traits de construction disparait, car il avait été défini avec
Si impression : Cacher au paragraphe 4.2, page 10. Les étapes intermédiaires ova-
les de 'ombre floue sont maintenant invisibles. Le mode Comme imprimé cache
egalement la grille magnétique si elle est utilisée, ainsi que les parties du dessin qui
débordent de la page.

22. Si nécessaire, vous pouvez exporter cette illustration dans un fichier image bit-
map, comme expliqué a la fin du paragraphe 3.12, page 8.




tions booléennes et aux cotes.

75 mm

125 mm

D0 PLAN MECANIQUE

Le dessin de ce plan mécanique est une bonne introduction aux styles, aux opéra-

30 mm

10 mm

50 mm

é%

A

10 mm

N

25 mm

25 mm

1. Cliquez sur le bouton Nouveau en haut a gauche.
2. L'étape suivante consiste a créer un style qui sera appliqué a toutes les surfaces

de coupe du plan. Comme un véritable plan peut contenir plusieurs coupes, 'usage
des styles simplifie la vie. Si, par la suite, vous vous apercevez que la hachure d'une
coupe n’est pas adéquate, il suffira de modifier un seul attribut pour adapter toutes

les coupes du plan, et garder une cohérence parfaite.

Attributs St'flles [ Pages |[ calques |

\_W_‘ Paragraphe | Caractére |

@@ 0| | X
MNom Exemple
cm.rpe D E=05

—

—

—

Base sur |

MNom Eoupd

[v]

Sélectionnez 'onglet Styles @.

Cliquez sur le bouton Nouveau style pour trait et couleurs @.
Nommez le style « Coupe » ®.
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3. Modifiez I'épaisseur du trait du style.

—  Sélectionnez I'attribut d'épaisseur de
trait du style @©.
—  Donnez une épaisseur de 1 @.

4. Mettez des hachures dans la couleur in-
térieure du style.

—  Sélectionnez la couleur intérieure du
style @.

—  Cliquez sur le type Hachures @.
—  Reéglez la couleur 1 @ sur blanc @.
—  Reéglez la couleur 2 ® sur noir ®©.

Attributs Styles |/F'ages ||/ Calques |

m Paragraphe | Caractére |
&& O] | %

M Exemple

E=05
Coupe |:|

Nom | Coupe |
Basé sur | [v]
SEI0 ET
— | Epaissaur trait

F
-
#

L
-

L
ey

17

m}#” o
7, Epaissaur du trait [ 1.00 %

SmE LL4

e® 9| |X
Mam Exemnple
Coupe N -
Mom |Cuupe I
/

Basé sur | |
E3=1T | ==
B | Couleur intarie ]

) AL,

) [’ Y5

® lertrait () 2éme trait
Direction EE
Epaisseur @E
Espacement @E

@ @O

®

©




5. Activez la grille magnétique et préparez les attributs des objets qui seront dessi-
nés a I'étape suivante.

¥ Cre Documents 1
[documents | Gaometre | (Opératons Yo | L1 (2 H &3 | ~ | | ]|
AEo Lo | HE T O
= = (=] wh
2HE g5ln : }7l Siora . 2 4
[y [exemples | sans titre (Zﬁ- Attributs | styles || Pagks |[ calques |
| . '. e g O B ME &
I <% | Nd| Coupe | E-] H
LN j
rl'l'l'r) —| Epaisse A 5 ) [
2|1 ] =
— ]| Coulewr trait [+
OO0 <.
— B | Couleur intérieure ‘E
e T ) [ ] R |

—  Cliquez dans la barre d’icdnes pour activer la grille magnétique @. La valeur
standard de 5 millimétres pour le pas convient parfaitement ici.

—  Sélectionnez I'onglet Attributs @.
—  Sélectionnez 'objet Rectangle ®.
—  Cliquez sur le bouton @ puis choisissez le style Coupe dans le menu ®.

Le fond des trois attributs (Epaisseur trait, Couleur trait et Couleur intérieure) devient
jaune pour indiquer qu'ils utilisent un style.

6. La forme de la piéce mécanique va étre créée d’'une fagon inhabituelle, en dessi-
nant trois rectangles, puis en utilisant les opérations booléennes.

1\*%—@
\\ .
\ SS—0)

—  Dessinez le rectangle principal @.
—  Dessinez les petits rectangles @ et ® qui seront 6tés du rectangle ® a I'étape
suivante.

Gréace a la grille magnétique, vous n’avez aucune peine a aligner parfaitement les
deux petits rectangles sur les bords du grand.
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7. Otez les deux petits rectangles du grand.

ECE

<23ED ha "'FQD'—_ID'—_IEE?% H@D'ﬂ“”
4 [ (el « ¢ |12 f T 00 m=ma| Ah] |ororaldt
exemples? | [sans titre Attributs | styles || Pages |[ Calques |
e @ e — e i —a| E®em- | E |=al
I B) [l|mwe—= o
Q

I pétalts
ﬂ | e <% | Nom
Z | |
7 —[Epaisseur trait &

NN

I 0 [
@ E— b 1| Couleur trait [v]
< ? « [
L B | Couleur intérieure [+]
o) O0dn =M
@ b L] L 3| Cains
g BRRRR

s
1 [2(+)is _
Of & [ Sélection: 33 [ [ 1 B S M1 50%  |(=) —{——— (@) %237 y:325.1 [ Page: 1 (210x297) Calque: A il

—  Sélectionnez tous les objets (donc les trois rectangles) @.
Activez le ruban Géométrie @.
—  Cliquez I'opération booléenne Arriere moins avants ®.

!

8. Dessinez un cercle qui sera ajouté a la forme a I'étape suivante.

N

N

—  Sélectionnez I'objet Cercle :
—  Dessinez le cercle en partant du centre.




9. Fusionnez le cercle a la forme existante.

%\&

—  Sélectionnez tous les objets.
—  Cliquez l'opération booléenne Union.

10. Dessinez un dernier cercle qui sera 6té de la forme, afin de creuser un trou.

%\&

—  Dessinez un cercle.
—  Sélectionnez tous les objets.
—  Cliquez I'opération booléenne Arriere moins avants.
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1 1. Créez un nouveau style pour les cotations de la pieéce mécanique.

A¥ Crésus Documents

o [[eométre [ [fece] | 2R & | 0 | | | @H=|
; |
10.00 H: 10.0° H: 1.20 H:

]

Altributs |f styles || Pages || calques |

mmmgs7|5ansﬂzre
- s . ! — T el M@ &0

&

[+

]

99|

R

0

I

Q

™ -

S o

L =

@ | Bl =

< ‘ o ~

o =

=

e i i

Z =

“ R

JEVgY ‘

B 10 = v
D

4] [ Sélection: 0/1 e T — [ Page: 1 (210x257) Calaue: A [ ]

—  Sélectionnez 'objet Cote @.

—  Cliquez sur le bouton Libérer le style @, pour s'affranchir du style « Coupe »
créé au point 2.

—  Donnez le nom « Cote » au nouveau style qui sera créé Q.

—  Cliquez sur le bouton Nouveau style pour tout @.

—  Modifiez I'épaisseur de trait a 0.5 ®.

1 2. Dessinez une premiére cote.

mw «@

-G

—  Pressez le bouton de la souris en @.
—  Relachez le bouton en @.
—  Déplacez la souris jusqu’en ® puis cliquez.
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1 3. Terminez la cotation.

125 mm

—  Dessinez de la méme ma- i
niére toutes les autres cotes.
Prenez garde a dessiner tou- <
tes les cotes horizontales de é
gauche a droite, et les cotes
verticales de bas en haut,

afin que les textes soient tous &
dans le méme sens.

10 mm

50 mm

75 mm

10 mm

25mm | 25 mm

14. Modifiez toutes les cotes.

[y [exemples? | sans titre ][ Attributs Stylles [ Pages || Calques
B . 100 ) B i i~ ragraphe Caractére
rk |+

I soell) |x

K Narr Exemple

q E=1
"”T'] | 128 mm [A] Coupe ]
N 0 mm | =

’ Ty | Of e
% =

B

|2[ID
50 mim

QE

75 mm

\ EEEEE
o
Basé sur | [~]
| ' EEMEEE | m =
<+ | Extrémités cote Ead

;L0 mm

| yariviv vl
g ZEimm |, s 25mm |, @ ) ) /
L Longueur 250 ]
Variante A

I AAAA ]
Gwa A |

Longuer 230 1| |

FEEFRNQEV
|10:l

L'avantage d'avoir utilisé un style pour les cotes est qu'il suffit d'une seule modifica-
tion pour altérer I'aspect de toutes les cotes.

—  Sélectionnez 'onglet Styles @.

Cliquez I'attribut Cote @.

—  Modifiez les deux extrémités @ et @ pour remplacer les fleches par des barres
obliques.

l

15. Le plan dessiné ici est a I'échelle 1:1. Si vous désirez changer d’échelle, ap-
puyez sur F5 pour atteindre les réglages, puis sélectionnez I'onglet Document > Di-
vers. Un changement d’échelle peut trés bien s’effectuer aprés avoir dessiné des co-
tes; toutes les valeurs numériques des cotes existantes seront adaptées.
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e BOUTON

Le dessin de ce bouton est un bon exemple de l'utilisation des dégradés et des
transparences.

I. Cliquez sur le bouton Nouveau en haut a gauche.
2. Préparez les attributs pour le dessin.

|80 Cresus Documents e

A o L[| EE

2HE g4y “. -E B ocu

i [[sons e \QTlr Sives [ Papes [ _Comes |

= i [ 7 i N ™ 0 | | = Attributs des objets créés ou sélectionnés :

(ﬁ __________________________________ E EJ S‘WIE @ @

{'I- | & | Nom

\5{{) | |

P ] — | Epaisseur trait [v]

2 M/'L.-" |-'| 0 |0.50 F

v | Couleur trait [v]
@@ 2| oood == @

g C M | Couleur intérieure D .|T|

= O =[N}

;’:‘1 Sl DUEE =) @

E:; 7 Direction du dégradé @g

17 Nombre de répétitions g@

_55 |S_ Couleur médiane @g

AlR | Distance flove [0.00 5]

1a] T3 Colns ~

B @ e R B R P @

Activez la grille magnétique @.

Sélectionnez I'objet Rectangle @.

Supprimez la couleur de trait ®.

Etendez le panneau Couleur intérieure @ et choisissez Dégradé linéaire ®.
Dans le panneau de I'attribut des coins, choisissez Arrondi ®, puis donnez le
rayon « R=25.00 » @.

Ll
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3. Dessinez le premier rectangle a coins arrondis.

|48 Crésus Documents

|2 |0 | X0 ks |G|
|Stlection _________|

EIE - CE=EU g, DE
RS !@' !X =[N el |% L)

sans titre (X Auriouts | styles |[” Pages ][ Calues |
= T s e L R | » Attributs des objets créés ou sélectionnés :

(4t © Fv | | SlAd
se M@ ®

=

&]

108

1

aQ

\mJ <% | Nom
# |
— | Epaisseur trait
2 I 2z
@ . 1| Couleur trait
g s B

e s

a

@

T

]

A,

4]

[

o |

BPEEREE

JECAY

mmmm
Couleur intérieure
[ o]
OIS

- !1I'IJ .

204 T [211°
7 [~ 27 [ 5 [19%
nEsDOK 5| el e

O g - [ Sélection: 1/1 | 31 0 ) T A 63% |2 —{——— @) w175 yi125 || =150 dy=50

—  Cliquez deux fois sur le bouton Zoom + @ pour agrandir la zone visible.
Dessinez un rectangle d’'une largeur de 150 et d’'une hauteur de 50, de @ a ®.
Le coin inférieur gauche de la fenétre indique les dimensions pendant la créa-
tion @ (dx=150 dy=50).

—  Cliquez sur I'outil Sélectionner ®.

—  Dans le panneau de la couleur intérieure, réglez la couleur 1 ® sur R=118,
V=159 et B=203 ® (bleu). Le plus simple est de cliquer sur le champ « R »
puis de taper au clavier 118 Tab 159 Tab 203 Tab. Réglez la couleur 2 @ sur
R=204, V=227 et B=252 ® (bleu clair).

—  Déplacez finalement les deux petites poignées bleues du dégradé comme
Ceci :

!

29




30

4. Dessinez le deuxieéme rectangle a coins arrondis.

!

!

!

!

!

Epaisseur trait Eiﬂ
s el |
Couleur trait [+]
EOOE =<
Couleur intérieure [#]
DDD ] - &5. =
ODSNBEE (=&
Direction du dégradé |0.0° =
Nombre de répétitions IZH
Couleur médiane @g I |
@ Distance floue @g |7|

Sélectionnez 'objet Rectangle.
Dessinez un rectangle d’'une largeur de 140 et d’'une hauteur de 40, centré a
I'intérieur du premier rectangle.

Cliquez sur 'outil Sélectionner.

Déplacez éventuellement le rectangle s’il est mal positionné.

Dans le panneau de la couleur intérieure, réglez la couleur 1 (celle de gauche)
sur R=26, V=78, B=151 et a=0 (bleu transparent). Réglez la couleur 2 (celle de
droite) sur R=4, V=49 et B=111 (bleu foncé opaque).

Réglez la distance floue sur 5 ®. Si ce paramétre n'est pas visible, descendez
l'ascenseur @.

5. Dessinez le troisieme rectangle a coins arrondis.

!

l

!

!

!

Sélectionnez 'objet Rectangle.

Dessinez un rectangle d’'une largeur de 110 et d’une hauteur de 15 comme ci-
dessus.

Cliquez sur 'outil Sélectionner.

Déplacez éventuellement le rectangle s’il est mal positionné.

Dans le panneau de la couleur intérieure, choisissez Uniforme dans la liste.
Cliquez sur I'échantillon de couleur dans le panneau Couleur intérieure puis ré-
glez la couleur sur R=170, V=209 et B=252 (bleu clair).

Réglez la distance floue sur 12.




6. Dessinez le quatriéme rectangle a coins arrondis.

!

!

!

!

!

Sélectionnez 'objet Rectangle.

Dessinez un rectangle d’'une largeur de 90 et d’'une hauteur de 10 comme ci-
dessus.

Cliquez sur 'outil Sélectionner.

Déplacez éventuellement le rectangle s’il est mal positionné.

Dans le panneau de la couleur intérieure, réglez la couleur 1 (celle de gauche)
sur R=236, V=246, B=255 et a=150 (bleu clair transparent). Réglez la couleur
2 (celle de droite) sur R=236, V=246, B=255 et a=30 (bleu clair trés transpa-
rent).

Réglez la distance floue sur 6.

7. Dessinez le cinquiéme rectangle a coins arrondis.

!

!

!

!

!

Sélectionnez 'objet Rectangle.

Dessinez un rectangle d’'une largeur de 120 et d’'une hauteur de 20 comme ci-
dessus.

Cliquez sur 'outil Sélectionner.

Déplacez éventuellement le rectangle s’il est mal positionné.

Dans le panneau de la couleur intérieure, réglez la couleur 1 (celle de gauche)
sur R=76, V=137, B=194 et a=150 (bleu transparent). Réglez la couleur 2 (cel-
le de droite) sur R=229, V=239 et B=255 (bleu clair opaque).
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8. Dessinez un rectangle temporaire.

B SR AL Gl R
£y s

—  Sélectionnez 'objet Rectangle.

—  Dessinez un rectangle d’'une largeur de 130 et d’'une hauteur de 20 comme ci-
dessus.

—  Cliquez sur l'outil Sélectionner.

—  Dans I'attribut des coins, choisissez Droit. Si ce paramétre n'est pas visible,

descendez l'ascenseur.
—  La couleur intérieure de ce rectangle n’a aucune importance, car il disparaitra
a I'étape suivante.

9. Coupez la moitié inférieure du rectangle dessiné a I'étape 7.

| 8¢ Cresus Documents

Teae] | (1 2 ﬁ@lﬁﬂxmmm ||3.|

TH B B Q| b b o o | | 2
'EI' ~EH)

120 [ 8= o Gror Al #%
Attributs | Styles || Pages |[ Calques |

| - R  Attributs des ohjets créés ou sélectionnés :
[t © KV~ | [
style —EJ &

] pétails
Couleur intérieure [a][ ]

BEEE =

Direction du dégradé
Mombre de répétitions I;E

Couleur médiane mg
Distance floue EE!IE

] coins ~~]

o L

—  Effectuez un Shift+clic sur le rectangle @ pour sélectionner les deux derniers
rectangles dessinés.
—  Dans I'onglet Géométrie @, choisissez Arriere moins avants ®.

- Echella,.
- € 4@ \B1H]
l'—Hg""I

=]

s
N
X

B

[>]EE

[

BRRQUOVULQON | %BOH—A ]




10. Insérez le texte dans le bouton.

Iy [ sans titre [x]" atributs [ styles |[ Pages |[ calques |

- LE =4 ; [ A A [T | = Attributs des objets créeés ou sélectionnes :

X1 2 Attributs visibles E%

[E][ Mise en page

\ ]| L= St <§>
# o Police [

— |§ |Arfaf M@

/ L |Regu‘ar E" e

i Dzs—e==—15)
[&)

b

ot

o

O]

T

(5]

RS

Sélectionnez I'objet Ligne de texte @.

Dessinez une ligne de texte dans le bouton de @ a ®.
Dans l'attribut Mise en page, sélectionnez Centré @.
Dans l'attribut Police, choisissez la taille 72 ®.

Entrez le texte « D’accord ».

lllll@

7. Dessinez I'ombre translucide.

[Documents || Géométrie (Opératlons |@H UBEHE |~ | KB &he | G|

= ] ‘
10.
Qg @ gy Lo
( : ) “sars titre | (]w [X][ atributs | styles || Pages || calgues |
. [ ] i 200 || » Attributs des objets créés ou sélectionnés :
I+ S T s
?(@ 2| @ or B |
2N e[ @&
m AT [ [al
rd |1 == | Epaissaur trait
@7_ 0| Coulewr tr'ait I @
o QO
(o] | Culeur intérieure
S mia/ae @
) DSEE -
K"_j! lg_ Distance floue ﬂ_ﬂﬂg ’—l

—  Sélectionnez 'objet Rectangle @.

—  Dessinez un rectangle de 140 sur 40 de @ a ®.

—  Cliquez sur l'outil Sélectionner @®.

—  Déplacez éventuellement le rectangle s'il est mal positionné.

—  Sélectionnez 'onglet Opération ® puis cliquez sur Arriere-plan ®.

—  Dans le panneau de la couleur intérieure, choisissez Uniforme @. Cliquez sur
I'échantillon ® puis réglez la couleur sur R=55, V=123, B=180 et a=80 (bleu
transparent).

—  Reéglez la distance floue sur 10 ©@.

33




34

12. Créez le fond ligné.

@)

S

Ll

Documents |[ Géometre | Opérations [Texte| | LI 2 H & |~ | K B | do 2= | G|

[.=4 i Y @2 _
& o
[x][ Awributs [ styles |[ Pages | calques |
3 ; [00 A [0 || = Attributs des objets créés ou sélectionnés :

() n— .

('IK u o | [Ett © B~ | | A
Q e Me®
1 [] | [m] couleur intérieure [l
; N RE== 10
y BOEE (k)
il i ® tertrait O 2éme trait | |
@ Direction [90° E, @
= Epaisseur -g
L Espacement E-g
ot
Bl | © 3] coins ~
@ " T e T e e T === _ @

Sélectionnez I'objet Rectangle @.

Dessinez un grand rectangle au travers de toute la page de @ a ®.

Cliquez sur 'outil Sélectionner @.

Cliquez sur Arriére-plan ®.

Dans l'attribut des coins, choisissez Droit ®.

Dans l'attribut de la couleur intérieure, choisissez Hachures @. Réglez la cou-
leur 1 ® sur blanc. Réglez la couleur 2 sur R=242, V=242 et B=242 (gris trés
léger). Réglez la direction sur 90.0°, I'’épaisseur sur 2.00 et I'espacement sur
4.00 @.

1 3. Visualisez le bouton final.

(socuments | Geamétre | opsrations [ Tere] | L1 X H & | 0~ | 0 1| | [G]E |
A g e Ls|e PN e [EEE BE
2HE gy . e
sans titre | [X] Atributs | styles || Pages || Calues |
= Ve \_ ) N
L 0 7 | 0 1 1 200 |'I'| » Attributs des objets créés ou sélectionnés :
(-Ig ;| N = M O rjv|é:é: |
Q,
W (]
¥
an
e dCCor
©)
[&)
2
Elly
—  Appuyez sur Esc pour tout déseélectionner.
—  Dans I'onglet Documents, cliquez sur le bouton Comme imprimé ® pour voir

'aspect final. Les couleurs intérieures a bords flous sont maintenant parfaites.




14. Changez de couleur.

sans titre [X][ auributs ][ Styles || Pages | Calaues
] [ | [0 ) 200 » Réglages des calgues de la page courante :
aal S| o | |

I Paosition Nem M|V
% A | Unigue L]

o~

s

7 Nom du calque

O[] | v —
@ dCCcor ——=
= = (®) Imprimer

Q et

> vt

O = T | Transfprmation de couleur

Olls T[azoe [ s[o% I8 i[ow [

g o R|0% |E|“vu% |E|“Bu% |E|“

w

‘A, o [ négatie @
—  Sélectionnez 'onglet Calques @.
—  Etendez le panneau en cliquant le bouton @ tout en bas.

—  Modifiez la teinte du calque en entrant la valeur T=170° ®.

Vous pouvez ainsi obtenir trés facilement diverses teintes :

% | Transformation de couleur
Ta50e [ s[ose ] L[ow_JH]
R|0% H“vu% H“Bu% |E|“
o [ négatif [B

7 | Transformation de couleur
TE;EPH‘S% H‘L% |E|“
R|0% H“vu% H“au% H“
o [ négatif @

7 | Transformation de couleur

(26007 s[gee [ g Jo]
R|0% H“vu% H“Bo% |E|“
o [ négatif E][B

7 | Transformation de couleur

T| 340, ﬂj“s% H‘L% |E|“
R 0% H“vu% H“Bu% |E|“
oz g O nar (c)(R)




—Z- BULLETIN

Le dessin de ce petit bulletin d'information est un bon exemple de I'utilisation des sty-
les de texte, des reperes et des pages.

~ Bulletin Ne 23

- seum comesse vellet, celsa residens
IntrOd UCtlon arbore, vulpes invidit, deinde sic coepit
oqui: 'O qui tuarum, corve, pinnarum
est nitor! Quantum decoris corpore et
vultu geris! Si vocem haberes, nulla
prior ales foret'. At ille, dum etiam vo-

S R | (U R DI PR

Quae se laudari gaudent verbis subdo-
is, serae dant poenas turpi paeniten-
tia. Cum de fenestra corvus raptum ca-
seum comesse vellet, celsa residens

I. Cliquez sur le bouton Nouveau en haut a gauche.
2. Préparez la pose des repéres.

"8 Cresus Documents

[DOCume"TS Géométrie || Opérations (| Texte | LEH= | | | | =N ‘
T H®| W  EP el 0= @ &
sans titre | Aﬂr|‘mr Styles || Pages |r Calgues |
= i 0 f 10 ¥ 200 T || = Apptlatg des objets créés ou sélectionnes |

B (+) i
¥ (1 )5 |6 |E
Q Reglages—. =
am || O Global  (®) Document
:;- F Format |[Grille Repe'lrres [Déplacements|Divers | Polices
7 Repéres magnétifjues

& Repéres actifs
D Reperes vi
6] Déplacem 2 a souris
=
A0 ®) pocument () Page courante
o) ~t10alav]|
O Type [ Position
a &
& |F
A,
A]
Bl ||
ot

7] ([Cremer )

(+) E
[ Sélection: 0/0 [l = el [40%  |=—F——@F[ x:152 y:243.6 [ Page: 1 (210x297) Calgque: A |

—  Cliquez l'icbne @ ou appuyez sur F5 pour ouvrir le dialogue des réglages.
—  Sélectionnez I'onglet Repéres @.
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3. Créez les repéres verticaux pour délimiter deux colonnes.
m‘ (Wh’ Styles || Pages || Calques |

N (] i 100 i T E

Réglages... (]
O Gobal () Document

Format |[ Grille || Repéres | Déplacements|[ Divers || Polices

18

I

.'\_‘_‘.\

™1

}g Repéres magnétiques

- | pcgs actifs

/ L Isibles

I Aments avec |a souris

g ® pofument (O Page courante

/b' ] -+ + D) | A | 3

:O: Type Position

- Vertical, depuis la gauche 15

g Vertical, deguis la gmite 15

i ertical, centré -5

Kfi i Vertical, centré 5

s

Al

E b |\l'erh'cal, centré |E” 3 _H
| (3)(2

] .
—  Cliquez sur Nouveau repere vertical @ puis entrez la position 15 en @.
—  Cliquez sur Nouveau repere vertical @, choisissez le type Vertical depuis la

droite ® puis entrez la position 15 en @.

—  Cliquez sur Nouveau repére vertical @, choisissez le type Vertical centré ®
puis entrez la position -5.

—  Créez un dernier repére vertical centré a la position 5.

4. Créez les repéres horizontaux.
m‘ (W‘r Styles |f Pages |f Calgues |

N |2I10

L || Attributs des objets créés ou sélectionnés :

=

=

Réglages...
O Global () Document

Format |[ Grille || Repéres | Déplacements|[ Divers || Polices

Repéres magnétiques

peres actifs
eres visibles
lacements avec la souris

Document () Page courante

|ZDO

| THEEFPRRNQOVRQON|%Z O~

|
++@a|la | K
] | buskir,
T
-
Vertical, centré -5 J
ertical, centré 5]
= Horizontal, depuis le bas 15
] Horizontal, depuis le haut 15
Horizontal, depuis le haut 40
Horizontal, depuis le haut 50|v
7 | Horizontal, depuis le haut |E|| 5 :
(:g: I
R | @=
(+]

!

Cliquez sur Nouveau repére horizontal @ puis entrez la position 15 en @.
—  Créez trois repéres horizontaux depuis le haut aux positions 15, 40 et 50.
—  Fermez le dialogue pour faire de la place ®.
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5. Créez le pavé de texte dans la colonne de gauche.

fDocuments |fﬁéomé:rie |F0pérations |@| LE2EH&E | Lo | A EZ | ! | EY:: |
abcl/[e]I] A A E
: ot M ETSmED % - =%
N E3
[ [ [E A fa L f [0, L .
a3y (+)
<N
NI A
i
Al
®
2=
]
a
@
g g
< |F
A,
o
Bl |[ 4
o
| X

#

= aff

WW Styles|["pages |[” Caiques |

» Attributs des objets créés ou sélectionnés :

| aibuts visivles [s[=[E]| (=[]

|E| Mise en page
EEEEE

ae| Police [+]
[ ariat 2]
| Regutar [¥] =
(Jize Efw] =

—

—

Sélectionnez I'objet Pavé de texte @.
Cliquez simplement dans la colonne de gauche @.

6. Créez le pavé de texte dans la colonne de droite, lié a celui de gauche.
Attributs | Styles |[ Pages || calques |

[ et

(x]

x

o]

i

Al

(+)

|ZDO

|1DO

T EEFRARQOVRLQON| %25
Y

» Attributs des objets créés ou sélectionnés :

— | atrbuts visies ] [E] | [ [rec]

|E| Mise en page
EEE==EE

ae| Police [¥]
[ anial Izl
|Regu‘ar E“ b4
(ze Efw] =

l

!

Cliquez dans le bouton + @ en bas du pavé de la colonne de gauche.
Cliquez dans la colonne de droite @. Le bouton dans le coin supérieur gauche
indique « v1 » car le texte en amont provient du premier pavé. Le bouton dans

le coin inférieur droite indique « + » car il n'y a pas de pavé en aval.




7. Insérez du texte de substitution, pour vérifier I'aspect de la mise en page.

8 Crésus Documents

IDocuments |FGéométrle |[0pérat|ms| Texte | & |3’ﬁ |£J | L | A B | f: | =% @ ‘
mflell AA M= gy D
2 ||Abe s |8 X | X| =1 a E

[x]

W‘( Styles |r Pages |f ueb |

. ._

» Attributs des objets créés ou sélectionnés :

Atriouts visibes [=[=[E| )

|E| Mise en page

EEEEE

=

a0 Police

¥

| Arial

E2)h|

Famille

Listes partielles | Tableaux complets || Alternatives | 1| |

|

| Textes de substitutions

0

[iog,

Texte de substitutions en latin
Texte de substitutions en francais
Texte de substitutions en anglais

@

| THEBEPRRNQOVOQEN | NEOHR I+ EI

[ Insérer

Blatomen)

4

O & & [ Sélection: 172 [EEE & EE - [0 |©——&)]

[ Page: 1 (210x297) calque: A

Cliquez sur Caractéres spéciaux @.
Choisissez la famille Textes de substitutions @.

Ll

Fermez le dialogue pour gagner de la place @.

8. Déterminez les polices utilisées dans ce document.

!

Appuyez sur F5 pour accéder aux reglages.
—  Sélectionnez 'onglet Polices @.

Les polices sélectionnées dans cette liste corres-
pondent aux polices fréquemment utilisée dans ce
document.

—  Vérifiez que les polices Arial et Times New
Roman sont sélectionnées.
—  Fermez le dialogue @.

@7

Réglages...
) Global (*) Document

Choisissez le texte de substitution en latin puis cliquez six fois sur Insérer ®.

Format |[Grille || Repéres | Déplacements) [ Divers | Polices
|

x

Polices fréguemment utilisées, en téte de li

| BB |@—0—@® Au

Tall Paul 1 ]ﬂ‘ﬂ:\"?&\1
Tempus Sans ITC i /—\a B bY\,
Tiffany Hv BT 1 AaBb)
Tiffany Hvt BT 1 AalPb
Tiffany Lt 8T +|AaBbY
Times New Roman 4 AEleY
Tires New Roman MT extr.| 1| AABDY
Trebuchet MS +| AaBbYyy
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A

9. Créez I'en-téte du bulletin.

Documents || Géométrie || Opérations || Texte | L] = &ﬁ = | L

<

| X &8

AbC|Abc

f"I@ﬁl

AA W |'_5‘| 4\ fﬂ I

o QB
E Attributs rSI:yl.es |f Pages |r Calques |

» Attributs des objets créés ou sélectionnés :

(]

Attributs visibles |

ON|%EOSE» 0~ B

q\
L

N
N

sent automatiquement la souris.
N
—  Choisissez la taille 72 ®.
N

10. Insérez le symbole Ne.

Sélectionnez l'objet Ligne de texte .
Dessinez la ligne de texte en partant de @ jusqu'en @. Les reperes magnéti-

Tapez au clavier le texte « Bulletin 23 ».

|E| Mise en page
EEEEE

ae| Police [+]
|Times Mew Roman M@
[Bold [r}—=
O ——

Choisissez la police Times New Roman ® et le style Bold @.

Cliquez sur Caractéres spéciaux @.

Sélectionnez la famille Typographie @ puis Symbole numéro @.
Cliquez dans le texte en @ pour y placer le curseur d'insertion.
Cliquez sur Insérer ® puis tapez encore un espace au clavier.
Fermez le dialogue ®.

: & Abclanc] @l z] A A [ 51 A o
N [x] W‘[ Styles |[ Pages || Calques |
i1 100 7 A o || = Attributs des objets créés ou sélectionnés :
1 |
1 .:J ntributs visiies [=[=[E]| (= 1)
=~ || [ . [E][ Mise en page NS
alf . 0 L
\n% ] rB“lletl - |23 [l %%%%%
A 1 ana Police [~
— I Times New Roman
/|8 2
E " Caractéres spéciaw i
8 Listes partielles | Tableaux complets || Alternatives | ]__
&Rl | Famille | Typographie I—i_r—"
AS ,: —  Tiret demi-cadratin ( 3 )
el | T oo e
- 1 ints de i
N o i il
J & MNe  Symbole numéro
ﬁ “ Guillemet gauche
8 » Guillemet droit
Al g ] Guillemet simple vers la gauche
EI 4 ' Guillemet simple vers la droite
I‘EI | i Guillemet-apostrophe double culbute lz‘
-
™1 | | [ Insérer ] [ Fermer ]
—I ]
B
=
(5)L_(6)
O\




1 1. Améliorez la mise en page en espacant les paragraphes.

[y || sans titre %Wf Pages |f Calgues |

1 L [ i 108 i a1 . \ﬁ « Réglages des styles du document :
. |

( 2 -'—Gmphﬁqde—m Carectére |
Bulletin-Ne-23 -1
a8 -Bulletin-Ne-23. | :
\m'r) o | — Nom

5 - ; 3 Normal
|
/ ﬁ‘ Puces
D ! Mumérotation
&) Titre 1 1. Lorem ipsum I
(o] dolor sit amet.
/’) 1.1. Loram ipsum do- 7|
-l (4)
ol Vo |
,/_7 21 Basé sur
=2 proy B
Nl BEDG=E ][]
E | Espacements
EI Espacement avant
1 - Espacement aprés

=

Sélectionnez I'onglet Styles @ puis la partie Paragraphe @.
Sélectionnez le premier style appelé Normal ®.

Cliquez sur le bouton Espacements @.

Donnez un Espacement aprés de 3 en cliquant trois fois sur la fleche ®.

Ll

12. Insérez un titre.

B [oEs el o) Ml WliA Wy 0
s s o F D2 % (abe,_J [s[S]w]ele] % : : op
\ [and ore] N E T
I I ™ G L i A EE | || = Réolages des styles du document
3 | ll.—l Graphique w Caractére
1
"0~ __ Bulletin Ne 23 $0|av X
TN Nom.

i 51
i,? w—1 .Introductiony x | ity O L
7 Puces

£
I;I ™ Numérotation
'L:) - : — 1. Lorem ipsum i
(e dolor sit amet.
i 2. Suitelf 1.1, Lorem ipsum do-| %]
‘/ﬁ ) e v e

—  Cliquez au début du texte @ pour y placer le curseur.

—  Tapez le texte « Introduction » puis terminez le paragraphe avec la touche
d'entrée.

—  Cliquez de nouveau au début du texte @.

—  Cliquez sur @ pour visualiser les trois styles de paragraphe suivants.

—  Cliquez le style Titre 1 ® pour modifier I'aspect du paragraphe.
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1 3. Insérez un deuxiéme titre.

lt IL" o [ o] (] 4 nf@AA W= . #
| iy |mwes v (=] (20 e |Abe  [[STS][Relpu]x] =ik
RS r-‘uz [x][ atributs Styles Pages Calgues
iy [ \, ) i = i o L 3 ’ | = o = Réglages des styles du document :
,fﬁ | 1— Graphique . Caractére
(2 SR
£/ eo| - |
2 Nom Exermp
i? Toeiril ket
7 i Puces
I;I I | Numérotation S
= = e = |
/} ] ‘,.‘ FIIJ - ".m“ X 1.1. Lorem Ipsumdo—?l
—  Cliquez a la fin du premier paragraphe @.
—  Appuyez sur la touche d'entrée puis tapez le texte « Suite ».

—  Sélectionnez le style de paragraphe Titre 1 @.

14. Modifiez la numérotation.

|
1 T Lorem ipsum
dolor sit amet,
, aggm ipsum delor 7|
Nom | Titre 1 >i

Basé sur | Normal =]
EEDE]=Eg==[]

+1.| Puces et numérotations
|A¢.nm El o @

[>

HEFRREQOYLQ@
oy

—  Sélectionnez le style Titre 1 @.

—  Cliquez sur le bouton Puces et numérotations @.

—  Choisissez Aucun ®. La numérotation des deux titres disparait, puisqu'ils utili-
sent le méme style.

— Cl!quez sur le bou’ton Mise en page @. .‘W@D@H@ I

—  Cliquez sur Centré ®.

[E]| Mise en page

G lem===

15. Insérez une deuxieéme page.

1
i

e

|EE| Mise en page

] ’
H _@ EEEEE
| \1 2
[E9]
O [M & & - [ Séledtion: 1/3 [l = ) ) ) @[ 40% |(&) —(——— @[ %365 y:275 [ Page: 1 (210x297) Calque: &

—  Cliquez n'importe ou dans la colonne de droite @.
—  Cliquez sur le bouton + en bas de la colonne de droite @.
—  Ajoutez une nouvelle page en cliquant sur ®.

42




16. Créez un pavé de texte dans la deuxiéme page.
Iy [sonstitre| “ttributs_| Stles | pages [ Calques |

L L E 3 fa LT L m i | = Réglages des styles du document :

] al EJ | Graphique W Caractére |
@O|av|X

MNom

[x]

Normal

Puces

|EX

Numérotation

Lorem ipsum |
dolor sit amet,
Lorem ipsum dolor 7|

. Cra—
Basé sur [ Normal =]
BEOE[=E]-w]=]@]
2 [El Mise en page

EE=EE

bl Titre 1

[i@

| TERPFRRNQOVLQON | %3 O =

(]2 Jo1(+)

—  Dessinez le pavé en partant de @ jusqu'en @. Ce troisiéme pavé est chainé
aux deux premiers de la premiére page. Si le texte s'allonge, il viendra auto-
matiquement remplir la deuxiéme page.

17. Augmentez la taille du texte.
ly [sans diere | " aunous || Stves | "pages |~ Golaues |

[ PR R =1 | o T || + Réolages des styles du document :

] (+)
j' . . | Graphique W Caractére |
i & O | |

MNom

[x]

|ZDO

Numérotation a
prodis raput dentious. Tum demum in. sing it sad do eius-

it i hus st 1
Bemuil card decoplus sluper Titre 1 Lorem ipsum

Nom [rorma N
Basé sur
EmoFEl gl=lv
aso| Police \3 /
[arial Iz
] Regular IE‘ %
|

] Espacement [0% [5]

|1D0

| TEEPFPRRQOVUQHN | %3O x
|

[<]_2 J31(+)

Sélectionnez le style de paragraphe Normal @.

Cliquez sur le bouton Police @.

Augmentez la taille a 14 en cliquant deux fois sur la petite fleche ®. Le texte
vient maintenant partiellement remplir la deuxiéme page.

l

!

!
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e LOGO

Le dessin de ce petit logo est un bon exemple de I'utilisation des opérations d'ali-
gnement, de I'outil modeler et des textes courbes.

@

@

l

!

!

!

l

sans titre [x] atributs [ styles || Pages |[ calques |
1 0 e A [1o F | ; || = Attributs des objets créés ou sélectionnés :

] () S T
('IK = | = e v | | EA
a1 ) BT
] @ Nom 4]
# | |
7 — | Epaisseur trait [+]
[ | 7 == |-
@ 0| Couleur trajt el @
@ OO0 -
3 M | Couleur intfrieure [l —
o |E
RE
[&]
&2
1

'R

R|179 = 7[180° [ g 255
255 18 5 [30% [ W |#n3mm

-
B 255 1o L [100% |3 ®

[T
-

Sélectionnez I'objet Cercle @.

Dessinez un cercle en partant de @ jusqu'en ®.

Cliquez sur l'outil Sélectionner @. Comme vous venez de créer un objet, celui-
ci est automatiquement sélectionné.

Choisissez un dégradé concentrique ®.

Choisissez deux couleurs qui vous plaisent en ® et @.




2. Dessinez un engrenage.

@

?

VL

Ll

!

E Attributs (styles |f Pages |r Calgues |

7]
;
i
x

- i |5 0 [i5a : 00 .| || = Attributs des objets créés ou sélectionnés :

] [+ . —
('IK S EMeor- |E
Q s @@
m 1 [m] Coved vat Ei:i
dl OiCO - .
/ . B | Coulelf intérieure i ﬁ [l
L g
Q:) LI Coins ——
~ ERRER fExE
é = ()| Polygane régulier [v]
e N B
> ® ©
oAl
ﬁ =1
RE

Sélectionnez I'objet Polygone régulier @.
Dessinez une étoile en partant de @ jusqu'en ®.
Cliquez sur l'outil Sélectionner @.

DOICIOI0),

Cliquez sur Etoile ® et augmentez le nombre de c6tés a 10 ®. Si ces parame-

tres ne sont pas visibles, descendez l'ascenseur.
Cliquez sur Coins en Biseau @.

Choisissez un dégradé linéaire ®.

Choisissez deux couleurs qui vous plaisent en ©@.

3. Centrez le cercle et I'engrenage.

Documents || Géamétrie || Opérations || Texte | uéﬁ@@ | A I':|| do Bz [ | ﬁ@|

&R A B TG Bl | B E Q| s 2

oo ffj e ¢ |2 |0 20 o m (S oot

[X] Awibuts | styles || Pages | calgues |

A

0 4 [10.0077 NP

( \
. o N 100 4 ] M ; || = Attributs des objets créés ou sélectionnés :
A (+)
. s | o |
e[ [e®

[ pétails

e "
1| Couleur trait E‘ﬂ
Oooc -
Couleur intérieure [+]

G |

|ZDO

LTQHN | %3 P0—x

V{25 £ 5 30% 5 H#oat |

(+) B 255 L [100% |3 @

‘ [

O e [ sélection: 272 [ o ) S €[ 4% | —(——(#)[ %:147.6 :271.3 || Page: 1 (210x297) Calque: A |

Sélectionnez tous les objets, donc le cercle et le polygone régulier @.
Activez I'onglet Géométrie @.
Cliquez sur Alignement centré horizontalement ® puis @ verticalement.
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4. Dessinez les deux lignes de texte.

Far so| Police [
] E |Arfaf M@
/ [ |Regm‘ar E“ e
= Dzelyl <K

9

©

ARPRR@OVQ

; (&)

Sélectionnez 'objet Ligne de texte @.

Dessinez une premiére ligne de texte en partant de @ jusqu'en ®.
Cliquez sur le « + » a la fin de la ligne @.

Dessinez une deuxieme ligne de texte en partant de ® jusqu'en ®.

VLD

5. Insérez un texte provisoire.

| Documents || Géométrie || Opérations || Texte | LEaH= | L | K@ | & | I9*-@|
Paran lcapactére | precee-pan. lannuler | Remplacer |

= abcfl[e]7] A A W ; D
55 x (o Nsls/pimnd » . = 2.

=] [w
:
N (X Ats | s ][ _pases|[_cotaes |
1 . r M EE T || = Attributs des objets créés ou sélectionnés :
] Of pm—" ==E
Q | |E| Mise en page
gﬁ% ] A EEEEE
#| | Police []
Z & [ &2
/ 1 |Regu‘ar E“ e
il I —

=
= aractéres spéciain
:gf - Listes partielles | Tableaux complets || Alternatives |
O 1 Famille | Textes de substitution E2;
ﬂ ] Texte de substitution en latin

| Texte de substitution en frangais

ﬁ Texte de substitution en anglais |
A |8

El
[A]
el |
| B

I

Choisissez la taille 26 @.

Cliquez sur le bouton Caractéeres spéciaux @.

Choisissez Textes de substitution ®.

Choisissez Texte de substitution en frangais @®.

Cliquez sur Insérer ® puis sur Fermer ® pour gagner de la place.

Ll




6. Transformez le texte inférieur en courbe.

sans titre [X]" Atviuts | “sties ]("pages || calaues |
0 ! ¥ [ | B = Aftributs des objets créés ou sélectionnés :
oy

| |

— | Epaisseur trait [+]
& ] <baE

g 1| Couleur trait [+
y S

|I0|'l

FEPFRRQUOVRLQHN| %2 S—R~

—  Cliquer sur I'outil Modeler @.
—  Cliquez sur le texte inférieur @ sans bouger la souris.
—  Dans la petite palette, cliquez Courbe ®.

7. Ajustez la courbure du texte pour épouser le cercle.

!

Tirez approximativement le milieu de la ligne de texte de @ jusqu'en @.
Déplacez les poignées secondaires @ et @ pour épouser le cercle le mieux
possible.

—  Répétez les points 6. et 7. sur le texte supérieur.

!
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D e DECALQUER UNE IMAGE

Il est parfois pratique d’utiliser une image bitmap existante telle qu’'une photographie
numérique comme modeéle pour un dessin vectoriel. Pour respecter les proportions,
le plus simple est de décalquer « par dessus » I'image.

Cresus Documents

!

!

!

!

Fichier  Edition Objets Affichage Document Aide
UEAHESRE | KB b= ks | 8 | (& B P ] B o |
astucel [X] Attributs | styles || Pages || calques |[op |
i @ =M e B~ |E* | ZAl
Q o | sve | & &
ym > = Epaisseur trait ][]
Sl Al A7~ =[n
7 = . | Extrémités trait ]
B A7
@ — || O] Couleur trait [+]| =
£ EooE -
A B | Couleur intérieure faell™
ol EOOE == lad
)
7
&
Al
]
g
EI = i
1
R|25s 21 Tlo _HBlalso (2
[v]| vlo = 5 (100 M (i}
(+)I<] | [ 2 slo &L {0 H
| Format 210x297 ] = Sélection: 1/1 [a] 3] =1 [ £ ][] [=] [#]| Zoom 66% Page: 1 Calque: B

Créez un grand objet Image bitmap puis actionnez le bouton Parcourir...
pour choisir le nom de I'image a importer.

Créez un nouveau calque qui viendra par-dessus l'image.

Etendez le panneau des calques et cliquez sur le bouton Afficher tous. L'ima-
ge est maintenant visible. Comme elle est dans un autre calque, il n’y a pas de
risque de la sélectionner ou de la déplacer.

Dessinez en utilisant un trait semi-transparent coloré épais pour voir 'image en
dessous, et ainsi déceler les écarts.

Pensez également a supprimer la couleur intérieure.

Lorsque le dessin est terminé, il suffit de remplacer ces couleurs par les cou-
leurs définitives.







Jo LES RACCOURCIS

Ctrl+0O

Ctrl+S

Ctrl+P
Ctrl+N Del
Ctrl+X Ctrl+D
Ctrl+v Ctrl+A
‘ F5
Etu 5 étrie || Opérations | I::& | L alle . | | ||
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&EIHUE ; L ~ X B U gy W5
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PageUp Ctrl+U

EageDown
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—  Deécouvrez les derniéres nouveautés.
—  Téléchargez la version démo.
—  Téléchargez le manuel d’utilisation complet.




